Une réservation — un mode d'emploi

S La réservation se fait uniqguement via notre formulaire de réservation en ligne
www.alesia.com/groupes

v' Choisissez d'abord votre visite, puis un atelier ou une activité si vous souhaitez passer
la journée au MuséoParc Alésia.

v Les déplacements entre le musée et le site de la ville gallo-romaine, distants de 3 km
avec un fort dénivelé, doivent étre prévus en bus.

v La localisation et durée des activités sélectionnées doivent étre compatible avec vos
impératifs de transport.

v' Prévoir Th30 minimum de repas (temps nécessaire au médiateur culturel pour
I'installation ou le rangement d'une animation et sa pause déjeuner).

v Ne surchargez pas la journée : une animation (visite, atelier ou activité) par demi-

journée est largement suffisante.

pour votre venue.

» Un espace de pique-nique est mis a disposition au musée pour les groupes scolaires.
Sans réservation, se renseigner lors de votre arrivée sur site.

» Sur notre site Internet : https://www.alesia.com/groupes

+ Toutes nos animations sont éligibles au Pass Culture.

pour
confirmer votre réservation ou vous proposer d'autres dates en cas d'indisponibilité.

Vos projets a la carte

Le MuséoParc Alésia vous accompagne dans la réalisation de vos propres projets
pédagogiques que ce soit pour approfondir certaines thématiques (vie quotidienne,
alimentation, personnage historique, archéologie...), compléter un projet de classe avec une
approche historique et archéologique ou développer un projet pluridisciplinaire.

Vous pourrez ainsi bénéficier des multiples ressources du MuséoParc Alésia et de
I'intervention de médiateurs culturels sur site et/ou en classe. L'équipe de médiation se tient
a votre disposition pour vous aider a construire votre projet.

pedagogie@alesia.com



http://www.alesia.com/groupes
https://www.alesia.com/groupes

